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l. Spotkanie konsultacyjne
1. Informacje ogélne

TERMIN PRZEPROWADZENIA SPOTKANIA:
19.08.2015..

MIEJSCE: Urzad Miejski w Chojnicach

LICZBA UCZESTNIKOW: 20

PROWADZACY: Marta Szot, Joanna Zajac | pracownia k.

OPRACOWANIE RAPORTU: Anna Komorowska, Michat
Rokita, Marta Szot, Joanna Zajac | pracownia k.
>Wiecej o prowadzacych i pracowni k. w zatgeznikw 1

2. Cel spotkania konsultacyjnego

Spotkanie konsultacyjne pt. ,Sredniowieczny plac za-
baw" zostaly przeprowadzone w celu zebrania pomy-
stéw na nowy plac zabaw, ktory ma zosta¢ zbudowa-

ny na terenie dawnej fosy miejskigj, w bezposrednim
sasiedztwie zabytkowych muréw obronnych. Podczas

spotkania przeprowadzono wstepng analize mozliwo-

$ci | ograniczen terenu, a takze wspdlnie wypracowano

gtéwne wytyczne projektowe, przedstawione w ninigj-

Szym raporcie.

3. Uczestnicy spotkania

W spotkaniu uczestniczyli przedstawiciele Urzedu Miej-

skiego, Rady Miejskiej (w tym przedstawiciele Bractwa

Rycerskiego, Fundacji Fuhrmanna i Samorzadu Miesz-
karicow Osiedla ,Srodmiescie”), Starostwa Powiatowe-
go, Strazy Miejskiej, Punktu Przedszkolnego ,Pomysto-

we Przedszkole", Muzeum Historyczno-Etnograficznego

w Chojnicach, Chojnickiego Centrum Kultury | Towarzy-

stwa Przyjaciét Dzieci — w sumie 20 oséb.
. > petna lista uczestnikéw w zatgczniku 2

4. Przebieg spotkania i zastosowane
metody

Celem spotkania byto przede wszystkim stworzenie listy

wytycznych dla przysztych projektantéw placu zabaw.
Zgodnie z zatozeniami przedstawionymi przez organi-

zatora powinno by¢ to miejsce niestandardowe, inno-
wacyjne, stanowigce atrakcje turystyczng. W odczuciu
prowadzacych powinno by¢ to réwniez migjsce akty-
wizacji spotecznosei lokalnej. Ze wzgledu na charak-
terystyczne potozenie w poblizu muréw miejskich jako
temat przewodni wybrano historie miasta, a doktadniej
mowigc okres Sredniowiecza. Punktem wyjscia do roz-
wazan o ksztatcie przysztego placu zabaw byty wiec gry
| zabawy znane w tym okresie historycznym. Celem
prowadzgcych byto zwrdcenie uwagi na istote zabawy
w Sredniowieczu, a nie na poszczegéine zabawki czy
urzadzenia. Gtéwnym zadaniem uczestnikow byto wiec
okre$lenie podstawowych cech przysztego placu za-
baw, a nie proponowanie konkretnych rozwigzan projek-
towych, choé i takie sie pojawity. Prezentacja multime-
dialna przedstawiajgca wspdtczesnie realizowane place
zabaw miata na celu przyblizy¢ spektrum mozliwosci i
nowoczesne podejscie do projektowania przestrzeni dla
dzieci, i oderwa¢ uczestnikéw od stereotypowego my-
$lenia o placach zabaw, jako o zbiorze standardowych
urzadzed. Aby utatwi¢ uczestnikom twérczg prace
wprowadzono metody aktywizujgce i pobudzajace kre-
atywnosc.

> doktadny przebieg spotkania w zatgezniku 3

5. Wyniki spotkania

Na podstawie przeprowadzonego spotkania oraz zebra-
nych ankiet zostaty opracowane wytyczne projektowe,
przedstawione w kolejnym rozdziale. Analiza jakoscio-
wa ankiet zostata uwzgledniona podczas sporzadzania
niniejszego opracowania.

> analiza iloSciowa ankiet w zatgezniku 4
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. Wytyczne projektowe

1. Przedmiot zamowienia

Kompleksowe zagospodarowanie przestrzeni publicz-
nej wraz z matg architekturg i infrastrukturg towarzy-

szacy, zlokalizowanej na dziatce nr ewid. 1326, miedzy
ul. Grobelng, Mtyriska i Podmurna.

Cze$é | — Projekt i budowa nowego placu zabaw. Spo-

tkanie konsultacyjne odbyto sie przed rozpoczeciem
prac projektowych. Nowa inwestycja ma zajg¢ miejsce
istniejacego placu zabaw.

Cze$¢ Il = Amfiteatr i zagospodarowanie muréw obron-

nych. Ta czeS¢ nie zostata objeta konsultacjami.

2. Parametry okreslajace zakres prac

2.1. Parametry okreslajace zakres prac projek-
towych

Nowy plac zabaw bedzie obejmowat obszar ok. 0,1 ha.
Na dziatce znajduje sie réwniez amfiteatr, wokot ki6re-
go musi zosta¢ zachowane miejsce na zaplecze sceny,
zgodnie z wytycznymi projektantéw amfiteatru. Ponad-
to réwnolegle do ul. Grobelnej zostanie poprowadzony
dojazd dla obstugi i artystéw. Droga dojazdowa moze
zostaC wykorzystana w projekcie placu zabaw, np. do
namalowania gier podwérkowych lub jako tor do jazdy
na rowerkach. Wszystkie propozycje wykorzystania dro-
gi nalezy skonsultowaé z projektantem amfiteatru.

2.2. Parametry okreslajace zakres prac budow-
lanych

Na terenie dziatki zlokalizowany jest tradycyjny plac
zabaw, ktéry musi zosta¢ zlikwidowany, bad7 przenie-
siony w inne miejsce. Inne prace niezbedne do wykona-
nia nowego placu zabaw to przygotowanie terenu pod
budowe, wymiana nawierzchni (w przestrzeni upadku
urzadzen nawierzchnia z naturalnych materiatéw amor-
tyzujaeych upadek wg normy PN-EN 1176-1:2009; poza
przestrzenig upadku urzadzer nawierzchnia naturalna -
w zadnym wypadku niedopuszczalna jest nawierzchnia
syntetyczna), wykonanie i montaz urzadzer indywidual-
nie projektowanych, montaz elementéw matej architek-
tury (tawki, stojaki na rowery, kosze na $mieci), ewen-
tualnie nowe nasadzenia. Jesli projekt architektoniczny
uwzgledni zmiane uksztattowania terenu i wprowadze-
nie zabawek wodnych konieczne bedg réwniez prace
ziemne oraz doprowadzenie sieci wodnej. Na terenie
znajduje sie oswietlenie (iluminacja muréw). W przypad-
ku decyzji o wprowadzeniu dodatkowego oswietlenia
nowych obiektdw konieczne bedzie rozprowadzenie sie-
ci elektroenergetycznej. Na dziatce znajduje sie jedno
drzewo. Wykonawca musi zapewni¢ zabezpieczenie go
na czas trwania budowy.

2.3. Obecne zagospodarowanie dziatki

Na terenie dziatki nr 1326 zlokalizowany jest tradycyj-
ny plac zabaw, amfiteatr ze sceng oraz elementy matej
architektury (kosze na $mieci, tawki). Dojazd do amfite-
atru jest czesciowo utwardzony.
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3. Aktualne uwarunkowania wykonania
przedmiotu zamoéwienia

Zamierzenie budowlane polegajace na zaprojektowaniu
i wykonaniu placu zabaw, musi spetnia¢ wymagania na-
stepujacych przepisow:

— Norm z grupy PN-EN 1176 Wyposazenie placow
zabaw i nawierzchnie. Czesci 1-7,10-17;

— Ustawy z dnia 07.07.1994 r. Prawo budowlane (Dz.U.
72006 1. Nr 156, poz. 1118 ze zm);

— Rozporzadzenia Ministra Infrastruktury z dnia
12.04.2002 r. w sprawie warunkéw technicznych,
jakim powinny odpowiada¢ budynki i ich usytuowanie
(Dz.U. z 2002 1. Nr 75, poz. 690 ze zm.);

— Rozporzadzenia Ministra Infrastruktury z dnia
03.07.2003 r. w sprawie szczegdtowego zakresu
i formy projektu budowlanego (Dz.U. z 2003 r. Nr 120,
poz. 1133 ze zm.);

— Rozporzadzenia Ministra Infrastruktury z dnia
2.09.2004 r. w sprawie szczeg6toweqo zakresu i for-
my dokumentacji projektowej, specyfikacji technicz-
nych wykonania i odbioru robét budowlanych oraz
programu funkcjonalno-uzytkowego (Dz.U. z 2004 r.
Nr 202, poz. 2072);

— Norm PN-EN 350-2:1994 Naturalna trwatos¢ drewna
litego. Wytyczne dotyczace naturalnej trwatosci
i podatnosci na nasycanie wybranych gatunkéw
drewna majacych znaczenie w Europie; PN-EN 335-
2:2006 Definicja klas zagrozenia ataku biologicznego.
Trwato$¢ drewna i materiatéw drewnopochodnych.
Zastosowanie do drewna litego oraz PN-EN 351-
1:2007 Drewno lite zabezpieczone $rodkiem ochrony.
Trwatos$¢ drewna i materiatéw drewnopochodnych.
Klasyfikacja wnikania i retencji $rodka ochrony.

Plac zabaw musi zosta¢ poddany kontroli pomontazo-
wej przez uprawniong instytucje certyfikujaca przed od-
daniem do uzytkowania. Ze wzgledu na zaktadany duzy
udziat urzadzen niestandardowych, indywidualnie pro-
~ jektowanych plac zabaw musi przej$¢ kontrole w celu
uzyskania poswiadczenia zgodnos$ci z normg PN-EN
1176. Kontrole nalezy przeprowadzi¢ takze w przypadku,
qdy zostang uzyte urzadzenia posiadajace Deklaracje
Zgodnosci wystawiong przez producenta. Podczas kon-
troli musi zosta¢ sprawdzony poziom bezpieczeristwa
catego placu zabaw, nie tylko urzadzen, lecz réwniez
nawierzchni i wyposazenia dodatkowego.

4. Wiasciwosci funkcjonalno-uzytkowe
przyszlego placu zabaw

4.1. Opis idei

Poczatki budowy muréw obronnych w Chojnicach przy-
padajg na pierwszg potowe XIV wieku. Cigg kamienno-
-ceglanych muréw uzupetniaty cztery bramy i 22 baszty.
Niestety na przestrzeni wiekéw mury byly stopniowo
rozbierane. Do dzi§ zachowato sie tylko kilka fragmen-
tow, dlatego posiadaja szczegdlng wartosé historyczng.
Stad pomyst, aby plac zabaw zlokalizowany w fosie
miejskiej nawigzywat do historii i specyfiki migjsca.
Mury i gorujgce nad nimi baszty s3 mocno osadzone
w przestrzeni publicznej Chojnic, stanowig wazny ele-
ment uktadu urbanistycznego. Wykorzystanie fosy jako
przestrzeni rekreacji dla wszystkich grup wiekowych
zwiekszy atrakcyjnos$é turystyczng tego miejsca, jak
rowniez przyczyni sie do stworzenia dobrej przestrzeni
spotecznej dla mieszkaricow.

Obecny plac zabaw jest bardzo skromny i nie korespon-
duje z otoczeniem. Nawigzanie do historii i charakteru
miejsca w projekcie placu zabaw moze stanowic nie
tylko kolejng atrakcje turystyczng, ale réwniez wazng
lekcje historii dla najmtodszych. Aby tak sie stato nalezy
dotozy¢ starar, aby proponowane rozwigzania byty in-
nowacyjne i twércze. Nie chodzi o stworzenie gigantycz-
nej makiety $redniowiecznego miasta, gdzie wszystko
ma swoje z gory ustalone miejsce. Chodzi o stworzenie
przestrzeni, gdzie poprzez zabawe uda sie odtworzyé
atmosfere miejsca i czaséw, do ktdrych nawigzujemy.
Istota Sredniowiecznej zabawy polegata przede wszyst-
kim na wzajemnych interakcjach miedzy ludZmi, row-
niez miedzypokoleniowych, na wspdinie spedzanym
czasie, a takze na wykorzystaniu potencjatu miejsca.

Okazje do zabawy stwarzaty tez okazjonalne wydarze-
nia, dlatego projektowany teren powinien by¢ jak naj-
bardziej elastyczny i wykorzystywany przez caty rok.
Zaroéwno jako samodzielny, ogdlnodostepny obiekt, jak
i tto réznych wydarzen artystycznych i kulturalnych, np.
festyndw i turniejow. Juz dzi$ na terenie fosy odbywaja
sie wazne wydarzenia, réwniez 0 znaczeniu ponadre-
gionalnym, jak np. Miedzynarodowy Festiwal Folkloru.
W czasie takich wydarzen plac zabaw powinien stano-
wi¢ przestrzen dziatan twérczych.
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W poblizu placu zabaw znajduje sie Muzeum Historycz-
no-Etnograficzne. Zaproszenie jego pracownikéw do
dziatan projektowych pozwoli na stworzenie wartoscio-
wej przestrzeni, rowniez o walorach edukacyjnych. Plac
zabaw powinien by¢ tak przemyslany, aby muzeum mo-
gto wykorzystywac jego wybrane elementy w swojej ofer-
cie edukacyjnej.

Plac zabaw mogtby stanowi¢ przystanek i punkt od-
poczynku w ramach Sciezki tematycznej (np. opartej
o warsztaty prowadzone przez lokalnych twdrcow
i/lub nawiazujacej do przebiegu fortyfikacji miejskich).
Mogtby réwniez sta¢ sie jednym z punktéw Szlaku Ka-
szubskiego im. Juliana Rydzkowskiego, ktdrzy przebie-
ga wzdiuz przylegajacej do placu zabaw ul. Grobelnej.
Rodzice przebywajacy z dzie¢mi na placu zabaw mogli-
by w ten sposob dowiedzie¢ sie o ofercie turystyczne
miasta i regionu.

Bardzo waznym elementem projektu jest réwniez po-
prawa dostepnosci terenu dla 0séb z niepetnospraw-
nosciami. Takie dziatania planowane sg w stosunku do
amfiteatru, ale powinny réwniez uwzglednia¢ plac za-
baw. Umozliwienie dzieciom z niepetnosprawnosciami
wartosciowej zabawy z réwiesnikami, a niepefnospraw-
nym opiekunom dojazdu na plac zabaw powinno by¢
w dzisiejszych czasach standardem, a wcigz rzadko
spotyka sie takie rozwigzania. Chojnice majg wiec szan-
se stac sie wzorem dla innych miast.

. Proponowany plac zabaw wpisuje sie w nurt tzw. na-

turalnych placéw zabaw. Poprzez uzycie wytacznie
naturalnych materiatow w stonowanej kolorystyce oraz
wprowadzenie urzadzen indywidualnie projektowanych,
autorskich uwzgledniajgcych uksztattowanie terenu
i pobliskg architekture — obiekt wpisze sie w cafe zato-
Zenie, a jednoczesnie stanowié¢ bedzie jego wspotcze-
sny komentarz. Uwzglednienie waloréw estetycznych

. Maogromne znaczenie dla poprawy jakosci przestrzeni

publicznej.
4.2, Wytyczne ogélne

4.2.1. Plac zabaw dla wszystkich

by¢ potozony na grupe dzieci w wieku do 6 lat, dla ktdre]
w Muzeum Historyczno-Etnograficznym brakuje odpo-
wiedniej ekspozycji.

Przy projektowaniu nalezy wzig¢ réwniez pod uwage
dorostych. W Sredniowieczu zabawa nie byta jedynie do-
meng dzieci, bawili sie tez rodzice i dziadkowie, czesto
wspolnie. Projektowane urzgdzenia powinny zacheci¢
dorostych do wspélnej zabawy z dzieémi. Przyktadem
moze by¢ szeroka zjezdzalnia, tzw. rodzinna, ktérg moz-
na zlokalizowa¢ na skarpie albo drewniane pale-szczu-
dta, jako element toru przeszkad.

Nalezy dotozy¢ staran, aby jak najwiece] urzgdzen mia-
to charakter integracyjny — umozliwiato wspding za-
bawe dzieci petnosprawnych, jak i z réznymi niepetno-
sprawno$ciami. Nalezy unika¢ urzadzer skierowanych
tylko do dzieci z okreslong niepetnosprawnoscig. Wie-
cej informacji na ten temat znajduje sie w wytycznych
szczegotowych.

4.2.2.Podzial na strefy

Dostosowanie projektu do réznych grup wiekowych po-
winno mie¢ odbicie w podziale placu zabaw na strefy.
Wskazane jest, aby sprzet dla najmtodszych dzieci znaj-
dowat sie w pewnym oddaleniu, aby unikna¢ sytuacji
zderzenia biegnacego starszaka z uczacym sie chodzi¢
maluchem. Zapewnienie dzieciom starszym odpowied-
nich atrakcji pozwoli tez na ,odciggniecie” ich od strefy
dla mtodszych i dewastacje znajdujacych sie tam urzg-
dzen.

Ze wzgledu na specyfike projektu w tym wypadku pro-
ponujemy, aby gtéwny podziat na strefy opierat sig na
sposobie uzytkowania terenu, a nie tylko na grupach
wiekowych, jak to sie zwykle stosuje. Stad propozy-
cja podziatu na strefe zabudowy statej, tymczasowej
i strefe niezabudowana. Takie rozplanowanie pozwoli na
wykorzystanie terenu podczas okresowo odbywajacych
sie tam imprez plenerowych. Dodatkowg strefe stanowi
droga dojazdowa do amfiteatru.

Na rysunku na kolejnej stronie przedstawiono propono-
wany podziat:

Waznym aspektem projektu jest dostosowanie placu — DROGA (kolor szary) zapewnia dojazd do amfiteatru

zabaw do potrzeb dzieci w r6znym wieku i z réznym
stopniem sprawnosci. Powinny tam pojawié sie elemen-
ty zabawowe odpowiednie dla dzieci z kazdej grupy wie-
kowej (ponizej 3 lat, 3-6, 7-12), jednak nacisk powinien

dla artystdw i obstugi imprez plenerowych. Na niej
mogg zosta¢ zamieszczone gry planszowe i inne ele-
menty wykorzystywane, gdy droga nie jest uzytko-
wana. To réwniez gtéwna o$ komunikacyjna, dlatego
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wszelkie tablice informacyjne, a takze elementy matej
architektury, takie jak kosze na $mieci, tawki i stojaki
na rowery powinny znajdowaé sie w jej poblizu;.

~ BLONIA (kolor zielony) to teren niezabudowany prze-
znaczony do gier i zabaw grupowych, z wykorzysta-
niem mobilnych zabawek dostepnych okresowo.;

— PRZESTRZEN ELEMENTOW DEMONTOWANYCH
(kolor czerwony) to teren z elementami, ktdre w razie
koniecznosci mozna szybko zdemontowad, aby po-
wiekszy¢ teren wykorzystywany w czasie imprez ple-
nerowych. W tym miejscu zaproszeni artysci moga
tworzy¢ tymczasowe instalacje do zabawy, jak ma to
miejsce np. w ramach Gdynia Playground. Inny pomyst
to umieszczenie tu wielofunkcyjnych stupkéw z sys-
temem haczykdw, kidre mogg byé wykorzystywane
w roznoraki sposob, np. do wydzielenia ,salki eduka-
cyjnej’, stworzenia labiryntu z tkanin lub sznurkdw,
kurtyny, rozwieszenia hamakéw czy budowy stoisk
podczas festyndw.

— PRZESTRZEN ELEMENTOW STALYCH (kolor 76tty) to
obszar, na ktérym mogaq pojawi¢ sie elementy placu
zabaw na state zamontowane w gruncie, oczywiscie
z uwzglednieniem wytycznych podanych ponizej.

4.2.3. Elementy do zabawy

Celem nadrzednym projektowanego placu zabaw jest to,
aby stat sie on atrakcjg turystyczna. Dlatego tak wazne
jest, aby projekt ten byt innowacyjny i kreatywny oraz
aby czerpat jak najwiecej ze $redniowiecznego dzie-
dzictwa kulturowego Chojnic. Odnosié sie to powinno
przede wszystkim do projektowanych elementdw zaba-

mentow

statych -

g 637 <

50> T o 13

wowych. Do ich budowy powinny zosta¢ wykorzystane
naturalne materiaty, takie jak drewno, kamien i cegty.
Kolorystyka placu zabaw powinna opiera¢ sie na na-
turalnych kolorach wykorzystanych materiatdw, a inne
kolory powinny stanowi¢ jedynie akcenty (wiecej na ten
temat w wytycznych szczegdtowych). Projekt placu za-
baw powinien by¢ stylistycznie spdjny. Bardzo waznym
aspektem jest chtonno$¢ miejsca. Wyznaczony teren
nie jest zbyt duzy, a liczba bawigcych sie tam dzieci
moze by¢ znaczna, dlatego rolg projektanta bedzie ta-
kie rozplanowanie urzadzen i innych elementdw, aby jak
najwiecej dzieci mogto z nich korzystaé.

Inspiracjg do stworzenia ciekawych elementéw zabawo-
wych na ,Sredniowiecznym placu zabaw” moga staé sie
propozycje uczestnikdw konsultacji spotecznych:

— Stworzenie systemu tablic badZ piktogramdéw umiesz-
czonych na placu zabaw, ktdre po odczytaniu kodu
QR przekierujg uzytkowania do strony z informacjami
na temat zabaw $redniowiecznych, bgdZ zawoddw,
ktdrymi inspirowany byt dany element zabawowy.

— W odniesieniu do oblezenia muréw miasta, pojawic¢
sie moga drabinki, badz $cianki wspinaczkowe.

— Konstrukcje do wspinaczki w postaci sieci oraz urza-
dzenia zabawowe w formie dubanki nawigzujace do
tradycji rybackie] Kaszub.

— Wykorzystanie lin, tkanin w nawigzaniu do rzemiesl-
niczych tradycji miasta (sukiennictwo, szewstwo).
Elementy z tkanin mogg byé okresowo wymieniane.

— Stworzenie strefy zabaw wodnych z wykorzystaniem
kota wodnego, drewnianych akweduktéw i pomp
wodnych.
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— Stworzenie piaskownicy w formie wijgcej sie fosy, nad
ktorg zlokalizowane bytyby mosty.

— Zlokalizowana na stoku szeroka zjezdzalnia rodzinna.

— Stoliki z planszami do gry np. w warcaby lub szachy.

— Bujaki dla najmtodszych w ksztatcie konikow lub
turéw (tur — symbol miasta).

— Mate trawiaste btonia wykorzystywane np. do gry
w bule lub po prostu jako migjsce do biegania na wzor
btor $redniowiecznych.

— Tarcza do rzutéw (np. $niezkami).

— Labirynty i korytarzyki do przechodzenia i gry
w chowanego, zbudowane np. w formie maszyny
oblezniczej, ktdrg mozna byto by rozbudowac o zjez-
dzalnie, drabinki,

Ostateczny wybor urzadzen powinien by¢ pozostawiony
projektantowi, ktorego zadaniem bedzie rozmieszcze-
nie wszystkich elementdw z uwzglednieniem kwestii
bezpieczeristwa oraz waloréw estetycznych, funkcjo-
nalnych i edukacyjnych.

4.2.4. Podniesienie atrakcyjnosci placu zabaw po-
przez animacje i wyposazenie dodatkowe

Aby w petni wykorzysta¢ potencjat miejsca wazne jest,
aby projekt placu zabaw sprzyjat wykorzystaniu obsza-
ru fosy miejskiej przez caty rok oraz pozwalat na orga-
nizacjg imprez okazjonalnych i wprowadzenie instalacji
tymezasowych. Nie tylko state elementy placu zbaw po-
winny przyciaga¢ dziec, ale réwniez prowadzony przez

~caty rok program zabaw i happeningéw organizowany

przez Urzad Miejski i/lub inny podmiot za posrednic-
twem zatrudnionych do tego celu animatoréw.

W catorocznym wykorzystaniu fosy miejskiej pomac
moze réwniez odpowiednie zaprojektowanie prze-
strzeni pod rézne rodzaje aktywnosci. Przyktadowo
zimg mozna dzieciom udostepnié pochyta droge do-

. Jazdowg jako gérke saneczkowa czy stworzy¢ tarcze

strzelniczg do rzutéw kulkami $nieznymi. Natomiast
latem, aby zwigkszy¢ zainteresowanie placem zabaw
W upalne dni, zalecane jest stworzenie strefy zabaw
wodnych np. zainspirowanej kotem wodnym, wykorzy-
stywanym w Sredniowieczu w miynie badz foluszu.

Atrakcyjnosci ,Sredniowiecznego placu zabaw" w Choj-
nicach sprzyja¢ moze stworzenie punktu animacji zahaw
Sredniowiecznych, zlokalizowanego w pobliskiej baszcie,
badZ w specjalnie do tego stworzonym punkcie. Zatrud-
nieni w nim animatorzy zachecaliby to spedzania wol-

nego czasu w sposob ciekawy i kreatywny, poprzez pro-
wadzenie zabaw inspirowanych Sredniowieczem, ktdre
przyblizataby najmtodszym kulture tego okresu. W takim
punkcie prowadzona mogtaby by¢ rowniez wypozyczal-
nia sprzgtu np. bule, serso, hokeja na trawie. Idealnym
miejscem na te aktywnosci s3 niezabudowane trawia-
ste btonia. W wakacyjne weekendy mogty by sie odby-
wac w tym miejscu réwniez warsztaty inspirowane Sre-
dniowiecznymi profesjami. Prowadzenie takiej animacji
w okresie wakacyjnym stato by sie réwniez pomocne dla
chojnickich rodzicéw, ktérzy czesto potrzebujg pomocy
w opiece nad dzieémi, gdy potrzebujg zatatwi¢ urzedo-
we sprawy, badZ zrobi¢ zakupy w centrum miasta.

4.2.5. Dodatkowe propozycje, wychodzace poza
obszar placu zabaw

Pomocne w zainteresowaniu najmfodszych turystéw
dziedzictwem kulturowym Chojnic moze byé stwo-
rzenie szlaku zabaw $redniowiecznych, Mdgthy sie
on rozpoczynac sie w fosie miejskiej, na placu zabaw,
nastepnie zatacza¢ petle na uliczkach starego mia-
sta, przechodzi¢ przez Rynek i wracac na plac zabaw.
Punkty na tym szlaku wyznaczatyby charakterystyczne
obiekty miejskie jak brama Cztuchowska czy fontanna
na Rynku. W kazdym wyznaczonym miejscu zaintere-
sowany odnajdywatby odpowiedni piktogram, z ktérego
pomocg, za posrednictwem mobilnej aplikacji, otrzymy-
wathy instrukcje wykonania zadania. Do zabawy mozna
bytoby wykorzysta¢ dostepne elementy matej architek-
tury, badZ mozliwe do wypozyczenia w danym miejscu
akcesoria. Stworzenie takiego szlaku turystycznego
opartego przede wszystkim o nowoczesne technologie
mobilne, mogto by sie stac ciekawg wizytdwka miasta
oraz zacheci¢ do zabawy na $wiezym powietrzu naj-
mtodszych mieszkaricéw Chojnic.

4.3. Wytyczne szczegotowe
4.3.1. Urzadzenia do zabawy

Urzadzenia do zabawy, zaréwno indywidualnie projek-
towane, jak i katalogowe powinny by¢ zaprojektowane
zgodnie znormg PN-EN 1176 i wykonane z bezpiecznych,
trwatych materiatéw. Ze wzgledu na szczegéine walory
kulturowe miejsca zaleca sie stosowanie materiatow
naturalnych, wpisujacych sie w otoczenie. Wszystkie
urzadzenia powinny byé¢ wykonane z drewna (dodatki,
takie jak Slizgi, porecze czy taricuchy wykonane ze stali
nierdzewnej), pozostawione w naturalnym dla nich ko-
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lorze, bez malowania farbami barwnymi (dopuszczone
sq farby bezbarwne w kolorach neutralnych takich jak
biaty, czarny lub szary, jednak stosowanych w umiarko-
wanym stopniu). Dozwolony jest akcent kolorystyczny
w wyrazistym kolorze, ktory moze by¢ zlokalizowany na
elementach wyposazenia. W zadnym urzadzeniu, ele-
mencie matej architektury czy wyposazenia dodatkowe-
go niedozwolone sg czesci wykonane z tworzyw sztucz-
nych (chyba, ze nie ma innej mozliwosci np. siedzisko
hustawki). Elementy z lin (jesli wystepuja, na przyktad
w postaci siatki do wspinania, hustawki typu ,orle gniaz-
do’ itp.) powinny by¢ w naturalnym ,konopnym” kolorze
bezowym (nawet przy linach syntetycznych). Materiaty
muszg by¢ autentyczne w dotyku i niedopuszczalne sg
imitacje, takie jak deski kompozytowe, elementy z two-
rzyw z nadrukowang fakturg drewna itp. Jesli na placu
zabaw zostang zaproponowane elementy murowane
powinny by¢ wykonane przy uzyciu cegty lub kamienia,
w nawigzaniu do pobliskich muréw miejskich.

Urzadzenia powinny byé rozmieszczone na placu zabaw
w sposéb umozliwiajacy zachowanie bezpiecznych od-
legtosci pomiedzy nimi, zgodnie z wytycznymi normy
PN-EN 1176 oraz danymi podanymi przez producentéw
urzadzen katalogowych.

Nalezy dotozyé staran, aby jak najwiecej urzadzen
miato charakter integracyjny — umozliwiato wspding
zabawe dzieci petnosprawnych, jak i z réznymi niepet-
nosprawnosciami. Nalezy unika¢ urzadzen skierowa-

-nych tylko do dzieci z okreslong niepetnosprawnoscig

(np. hustawek dla dzieci na wézkach inwalidzkich, ktére
uniemozliwiajg zabawe innym dzieciom).

4.3.2. Nawierzchnie

Urzadzenia do zabawy muszg by¢ otoczone przestrze-
nig upadku, z nawierzchnig amortyzujaca, zgodnie

. Zwytycznymi normy PN-EN 1176. Nawierzchnia na ca-

tym placu zabaw powinna byé naturalna. W przestrzeni
zderzenia zalecany jest piasek, zwir, kora lub zmiekczo-
ne zrebki drewniane. Ze wzgledu na szczegdlne walory
kulturowe miejsca na placu zabaw nie nalezy stosowaé
nawierzchni syntetycznej. Poza przestrzenig upadku
oraz pod urzadzeniami o wysokosci swobodnego upad-
ku ponizej 0,6 m mozna wprowadzi¢ nawierzchnie z tra-
wy. Na placu zabaw dopuszczalna jest réwniez jednolita
nawierzchnia utwardzona (asfalt, beton, kamien), jesli
koncepcja architektoniczna tego wymaga. Przy projek-
towaniu placu zabaw mozna réwniez uwzglednié droge

dojazdowa do amfiteatru, jako element do zabawy, np.
do namalowania gier podworkowych lub tor do jazdy na
rowerkach. W tej kwestii konieczna bedzie jednak kon-
sultacja z projektantami drogi dojazdowe;.

W projekcie nalezy uwzgledni¢ kwestie odwodnienia te-
renu, ze szczegdlnym uwzglednieniem stref wokét urzg-
dzeri zabawowych. Zaréwno stojaca woda, jak i wyptu-
kiwana nawierzchnia, ktéra ma amortyzowaé upadek,
moze stanowi¢ szczegdlne zagrozenie dla bawigcych
sie dzieci. Nawierzchnia musi zosta¢ potozona na war-
stwie odwadniajgcej i posiadaé odpowiednig grubosc,
adekwatng do zastosowanego urzadzenia i przepisow
normy PN-EN 1176.

Poza przestrzenig do zabawy w projekcie nalezy
uwzgledni¢ dojazd na teren placu zabaw o nawierzchni
i szerokosci pozwalajgcej poruszaé sie na wozku inwa-
lidzkim i z wdzkiem dzieciecym. Jesli w projekcie zosta-
ng zastosowane zabawki integracyjne nalezy zapewnic¢
dogodny dojazd réwniez do nich. Strefy wolne wokét
urzadzen z ruchem wymuszonym (hustawki, karuzele,
zjezdzalnie) powinny by¢ wydzielone wyraZnie kontra-
stowg nawierzchnig (w fakturze lub kolorze) lub wyraz-
nie oznaczone na obrzezach,

4.3.3. Mala architektura

Na placu zabaw nalezy umiesci¢ nastepujace elemen-
ty matej architektury: tawki dla opiekundéw z oparciami
i Z przestrzenig obok nich dla wézka inwalidzkiego lub
dzieciecego, kosze na $mieci zlokalizowane z dala od
tawek i bez popielniczek, requlamin placu zabaw przy
kazdej alejce i $ciezce prowadzgcej na plac zabaw
oraz stojaki na rowery przy wejsciu gtéwnym umoz-
liwiajgce oparcie ramy roweru i przypiecie jej razem
z kotem. tawki, kosze, stojaki i ewentualnie elementy
o$wietlenia powinny by¢ identyczne na calej dziafce.
Ich materiat powinien by¢ spéjny z innymi elementami
na dziafce ~ zaréwno na placu zabaw, jak i amfiteatrze.
Tablica z regulaminem powinna by¢ spéjna z innymi
elementami identyfikacji wizualnej wykorzystywanej
w tym miejscu. Dodatkowo, jesli koncepcja architek-
toniczna tego wymaga, mozna wprowadzié¢ zadasze-
nia, poidetko itp., jednak one réwniez muszg by¢ spdjne
z wszystkimi pozostatymi elementami matej architektury.
Ze wzgledu na charakter miejsca plac zabaw nie powinien
byé ogradzony. W ostateczno$ci mozna wprowadzié zywo-
ptot, w celu wygrodzenia czesciowegqo, z zachowaniem wy-
godnego doj$cia oraz wjazdu dla pojazdéw ratunkowych.

Projektujgc  elementy matej architektury nalezy
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uwzglednic kwestie dostepnosci dla 0s6b z réznymi nie-
petnosprawnosciami. Kwestie, ktdre nalezy uwzglednic
w projekcie:

— dojazd na teren placu zabaw, dogodny dla rodzin
7 wozkami dzieciecymi, opiekundw i dzieci porusza-
jacych sie na wozkach inwalidzkich, oznakowany dla
os6b niewidomych i niedowidzacych;

— tablica informacyjna z regulaminem placu zabaw na
odpowiedniej wysokosci, z uwzglednieniem zapisu
stownego i przy pomocy piktograméw, przy uzyciu
pisma wypuktego;

— rozmieszczenie | ksztatt tawek powinien uwzgledniaé
potrzeby oséb starszych (oparcia i podiokietniki) oraz
0s6b na i z wozkami (miejsce przy tawce);

— jesli na placu zabaw lub w poblizu pojawig sie stoliki
powinny one umozliwia¢ dojazd przynajmniej jednej
osoby na wozku inwalidzkim;

— wszystkie elementy matej architektury, takie jak ko-
sze, fawki i latarnie muszg znaleZ¢ si¢ poza gtéwnym
ciggiem spacerowym, ktdry dodatkowo powinien by¢
oznakowany $ciezka dotykowa.

4.3.4. Roslinnosé

Na terenie planowanego placu zabaw znajduje sie

drzewo, ktdre nalezy zachowa¢ w projekeie, jako waz-

ny element kompozycyjny, dekoracyjny i funkcjonalny

(zacienienie czesci terenu) oraz zabezpieczy¢ na czas

budowy. Wszystkie prace wykonywane w poblizu drze-

wa musza by¢ wykonywane recznie, bez uzycia sprzetu
~mechanicznego.

Urzadzenia wykonane z drewna, naturalne nawierzchnie
doskonale bedg komponowa¢ sie z grupami roslinno-
$ci, ktdre mogg petni¢ réznorakie funkcje — wydzielaé
poszczegdine strefy, dawaé dodatkowy cieri, stanowic
elementy stuzace do zabawy (np. owoce niektdrych
ro$lin wykorzystywane sg przez dzieci do zabaw w ,go-
~ towanie"). Staranny dobor roslinnosci musi wykluczyé
rodliny trujace, a rosliny z ostrymi lub szorstkimi liscmi,
kolcami i cierniami nalezy stosowac ostroznie, w wybra-
nych miejscach, oddalonych od stref zabaw ruchowych.

Zg wzgledu na powazne obawy uczestnikéw konsulta-
¢ji odnosnie roslinnosci, zaleca sie na etapie tworzenia
projektu zieleni doktadne przeanalizowanie mozliwosci
| potrzeb w tym zakresie.
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Zakacznik 1

Informacja o prowadzacych spotkanie
konsultacyjne oraz autorach raportu

MARTA SZOT - architektka krajobrazu, absolwentka Wy-
dziatu Architektury Politechniki Krakowskiej. Od kilku lat
wspGtpracuje z pracownig k. przy projektach zwigzanych
7 alternatywna architekturg krajobrazu oraz przy tworzeniu
warsztatéw architektonicznych dla dzieci.

JOANNA ZAJAC - archeolog, absolwentka Uniwersytetu
Jagielloriskiego w Krakowie, obecnie studentka Designing
with Plants na KLC Design College w Londynie. Razem
z Krakowskim Bractwem Rycerskim uczestniczyta w licz-
nych wydarzeniach rekonstruujacych i promujgcych kulture
polskiego Sredniowiecza.

ANNA KOMOROWSKA — architektka krajobrazu, pedagoz-
ka, absolwentka Wydziatu Architektury Politechniki Krakow-
skiej, wspdtzatozycielka pracowni k. Laureatka konkursu na
Lidera Europejskiego Roku Innowacji i Kreatywnosci oraz
konkurséw projektowych (place zabaw, zabawki, instalacje
artystyczne). Autorka licznych publikacji na temat wspat-
czesnej architektury krajobrazu, placéw zabaw i partycypa-
cji dzieci w projektowaniu, od 2009 1. na state wspdtpracuje
z,Zielenig Migjska'"

MICHAL ROKITA - architekt, grafik, wspétzatozyciel pra-
cowni k. Laureat konkurséw projektowych (place zabaw,
-zabawki, instalacje artystyczne).

PRACOWNIA K. - projektowo-edukacyjna grupa zrze-
szajaca architektow, architekiow krajobrazu, artystow

| pedagogéw, specjalizuje sie w projektowaniu prze-
strzeni dla dzieci i powszechngj edukacji architekto-
niczngj. Prowadzi warsztaty architektoniczne dia dzieci

- i miodziezy. Projekiuje przestrzenie edukacyjne, ogrody
. Przedszkolne i przyszkolne oraz tzw. naturalne place za-
baw. Prowadzi konsultacje w zakresie projektowania dla
dzieci. Prowadzi projekty badawcze z zakresu projekto-
wania dli dzieci i alternatywnej architektury krajobrazu.
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Zatacznik 3
Przebieg spotkania konsultacyjnego

WPROWADZENIE
Prowadzacy przedstawiali sig, zapoznali uczestnikow
7 celem i przebiegiem spotkania.

JAK BAWIONO SIE W SREDNIOWIECZU? CZ. |
Uczestnicy otrzymali liste gier i zabaw. Ich zadaniem
byto zaznaczenie tych, w ktore sami bawili sig choc raz
w zyciu. Celem zadania byto zwrécenie uwagi, ze wie-
le wspétczesnych zabaw znanych juz byto w Srednio-
wieczu. Graty w nie zaréwno dzieci, jak i dorosli, czesto
wspolnie.

JAK BAWIONO SIE W SREDNIOWIECZU? CZ. II
Uczestnikéw podzielono na cztery grupy. Pierwsze dwie
otrzymaty fragmenty reprodukcji obrazu Petera Bruege-
la Starszego ,Zabawy dzieciece” z 1560 r. Zadanie po-
legato na rozpoznaniu zabawy przedstawionej na frag-
mencie oraz dostosowaniu jej do zdjecia wspdtczesnego
placu zabaw. Pozostate dwie grupy otrzymaty reproduk-
cje obraz ,Zabawy dzieciece". Ich zadaniem byto odnale-
zienie na obrazie jak najwiekszej liczby zabaw i nazwanie
ich. Celem zadania byto wprowadzenie do istoty zabawy
w Sredniowieczu, kiedy to wspdlna zabawa w towarzy-
stwie przyjaciot i sasiadéw byta istotniejsza niz samot-
na zabawa zabawkami.

- 0D SREDNIOWIECZA DO WSPOLCZESNOSCI
W poprzednim éwiczeniu uczestnicy otrzymali zdjecia
wspodtczesnych placow zabaw. Na prezentacji multime-
dialnej zostaty one dodatkowo omdéwione przez prowa-
dzacych. Ich celem byto zainspirowanie uczestnikow
| proba przetamania stereotypowego myslenia o pla-
cach zabaw.

. JAKI POWINIEN BYC ,SREDNIOWIECZNY PLAC ZA-
BAW" W CHOJNICACH?

Podczas burzy mézgéw uczestnicy starali sie okreslic
podstawgwe cechy nowego placu zabaw.

ANALIZA TERENU

Uczestnicy starali sie okreglié mozliwosci oraz utrudnie-
nia wynikajgce z lokalizacji placu zabaw w dawnej fosie
Miejskiej. Celem zadania byto zwrdcenie uwagi na po-
tencjat migjsca.

12

POMYSLY NA ,SREDNIOWIECZNY PLAC ZABAW”
Burza mdzgdw, ktorej celem byto stworzenie listy ele-
mentéw ,Sredniowiecznego placu zabaw”. Wspdlna
dyskusja nad pomystami pomogta wybrac te najlepsze.
Wszystkie pomysty uczestnikéw byly spisywane na
kartce. Aby pozna¢ bardziej szczegdtowo oczekiwania
uczestnikéw wobec planowanego placu zabaw zostali
oni poproszeni 0 wypetnienie ankiet.

ZAKONCZENIE

Na zakofczenie uczestnicy jeszcze raz mogli zastano-
wi¢ sie nad mozliwosciami wybranej przestrzeni, tym
razem na miejscu.
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Zatacznik 4 RGZNORODNOSE
Jakiego typu aktywnosci powinny podejmowaé
Analiza ilosciowa ankiet dzieci na tym placu zahaw?
— rozwj fizyczny (sprawnosé, zreczno$c, ruch) 11
Ankiete wypetnito 12 0s6b. Ponizsze zestawienie obej-  — rozwdj umystowy 4
muje tylko analize ilosciowa. Analiza jakosciowa ankiet ~ — edukacja 4
zostata uwzgledniona w opisie wytycznych. — kreatywno$¢ (zabawy w piasku, klockami) 4
_ — tworczo$é (rysowanie, $piewanie) 2
GENIUS LOCI — rozw6j manualny (lepienie) 2
Jaki jest najwiekszy potencjat tego miejsca? — zabawy spofeczne (ciuciubabka, podchody) 2
— historia migjsca, otoczenie, zabytki, teren 12
— centrum miasta 5 DOSTEPNOSC
— migjsce organizowania imprez plenerowych 1 W jaki sposéb dostosowaé miejsce, aby bylo tatwo
dostepne dla rodzin z malymi dzieémi, starszych
Do jakich historii lub charakterystycznych elemen- opiekundw, dzieci z deficytami?
téw znajdujacych sie w okolicy mozna nawiazaé — likwidacja barier architektonicznych (osoby z niepetno-
projektujac plac zabaw? sprawnosciami) 4
— Sredniowiecze 10 — zacheta, przetamywanie lekéw, forma zapraszajaca
— architektura wokét 4 (szczegolnie ze wzgledu na osoby biedne mieszkajgce
— cechy rzemie$lnicze 1 w okolicy, ktore mogtyby czué sie wykluczone w zbyt
—woda (fosa) 1 Jekskluzywnym" miejscu lub podczas imprez) 2
~ zabawy Sredniowieczne 1 — infrastruktura dla opiekunéw dzieci najmfodszych
— ko (gtéwny $rodek transportu) 1 (przewijaki, miejsce do karmienia, toalety, podjazdy
dla wozkéw dzieciecych) 2
LOKALIZACJA — wyrazne oznakowanie 1
Jakie sa zalety lokalizacji placu zabaw w tym miej-  — miejsca dla réznych grup wiekowych 1
scu?
~ centrum miasta 8 LOKALNA SPOLECZNOSC
— architektura wokét, specyfika migjsca 2 Jakie dziatania powinny zosta¢ podjete, ahy plac
— fatwodostepne migjsce 1 zabaw stat sie waznym punktem dla lokalnej spo-
- lecznosci?
Jakie sa wady tej lokalizacji? - animator, okazjonalne imprezy dla dzieci 6
— mata przestrzeri 8 — atrakcyjnosc¢ i funkcjonalno$¢ miejsca, jako element
— sgsiedztwo amfiteatru 1 przyciagajacy, promocja miejsca 2
— ograniczenia wynikajace z obostrzer konserwatora — catoroczna dostepnosé 1
zabytkow 1 — wspotdecydowanie o wygladzie miejsca, proponowa-
nych atrakcjach 1
KONTAKT Z NATURA — spotkania, na ktdrych starsi mieszkaricy mogg dzieli¢
~ W jaki sposob mozna zapewnié dzieciom kontakt sie wspomnieniami 1
z naturg na placu zabaw? — techniki ICT 1
=~ rolinnosé 5

— naturalng materiaty 4
— istniejace drzewo 1
—woda 1

— zabawy znane rodziom i dziadkom z dziecifistwa 1
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WIEK UZYTKOWNIKOW ESTETYKA
Czy jest jakas grupa wiekowa, ktorej powinno po- Czy ma Pani/Pan jakie$ wyobrazenie, jak powinien
$wiecié sie szczegdlnie duzo uwagi? wygladac idealny plac zabaw?
— wszystkie grupy wiekowe 3 — z naturalnych materiatéw 4
— wszystkie dzieci 3 — 0 spajnej stylistyce, wpisujacy sie w otoczenie, prosty 4
— dzieci0-6 3 — kolorystyka zachecajaca do zabawy 2
— dzieci 5-13 2 — wielopokoleniowy, integracyjny 2
— mtodziez 1 — roznorodny, kreatywny 2
— dorodli 1 — bezpieczny 1

W jaki sposdb dorosli moga korzystac z tego miejsca?
— uczestnictwo w zabawie razem z dzie¢mi (sprzet, ktory
jest do tego dostosowany, gry w bule, przeciaganie liny) 6
— odpoczynek 3
— poprzez nowe technologie (aplikacja na telefon, WiFi) 2
— opieka nad dzie¢mi 1
— informacja historyczna 1

ZMIENNOSC
Jakie zmienne elementy, umozliwiajace dzieciom
wprowadzanie modyfikacji wedtug wtasnego pomy-
stu, powinny znalez¢ sie na placu zabaw?
— duze klocki, puzzle, elementy do budowania konstrukeji 6
— miejsce do prac recznych (tablice malarskie, narzedzia
$redniowieczne) 3
— piaskownica 2

W jaki sposéb plac zabaw moze zmieniaé sie
w ciagu roku lub na przestrzeni lat?
— animator 3
~= modernizacja placu zabaw w zaleznosci od potrzeb,
na podstawie obserwacji sposobu uzytkowania 3
~ zjazd saneczkowy zimg 2
~ tygodnie tematyczne (np. jesienig zabawy z wykorzy-
staniem kasztatdw, lisci) 2
— zabawki wodne latem 1

BEZPIECZENSTWO
~ Jakie s3 Pani/Pana najwicksze obawy? Jakie jest
rozwiazanie tej kwestii?

- vyykluczenie przedmiotéw ostrych, luznych kamieni-
meikipg przedmiotow, ktdre dzieci mogtyby probowac
przeniesé 7

~ zakaz palenia | wprowadzania pséw 1

~ animator zatrudniony sezonowo 2

— Nawierzchnia amortyzujgca 2

~ wykluczenie zabaw zachecajgcych do agresywnych-
zachowari, zachecanie do wsp6tpracy 1

~ ograniczenie liczhy ,gadzetow” 1



