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Załącznik nr 1b – Opis przedmiotu zamówienia


Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia
	Lp.
	Nazwa pomocy
	Opis pomocy
	Ilość

	1
	Program multimedialny wspomagający rozwój dziecka
	Program multimedialny przeznaczonych przede wszystkim do pracy z: dziećmi i młodzieżą z niepełnosprawnością intelektualną, ruchową bądź sprzężoną (w tym dla dzieci słabosłyszących i niesłyszących, z autyzmem) - jako element wspomagający stymulację wielozmysłową; dziećmi z parcjalnymi zaburzeniami rozwoju - jako pomoc w terapii pedagogicznej; dziećmi w wieku przedszkolnym - jako element wspierający ich wszechstronny rozwój. Pakiet składa się z czterech części odnoszących się do poszczególnych pór roku. Każda z płyt zawiera ćwiczenia o zróżnicowanym stopniu trudności, kształcące w zakresie dziesięciu różnych sprawności, ujętych w działach: poczucie sprawstwa percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo-ruchowa percepcja słuchowa i koordynacja słuchowo-ruchowa koordynacja wzrokowo-słuchowo-ruchowa grafomotoryka zabawy matematyczne przyroda stosunki przestrzenne rozwijanie procesów myślowychsfera społeczna
	2

	2
	Logopedyczny program multimedialny
	Program wspomagający terapię dzieci, które mają problemy z przyswajaniem języka i jego prawidłowym rozwojem (aspekt leksykalny, gramatyczny, ekspresyjny i pragmatyczny). Część pierwsza programu oparta jest na materiale nieliterowym, część druga zaś - na materiale literowym. Program może zostać wykorzystany do rozwijania mowy również przez dzieci z autyzmem.
	1

	3
	Program multimedialny wspomagający terapię dzieci z zaburzeniami słuchu i rozwoju języka
	Program multimedialny służący głównie do terapii dzieci niedosłyszących. Połączenie idei kolorowych plansz, animacji i naturalnych odgłosów otaczającego świata, tworzy uniwersalne narzędzie wspomagające terapię logopedyczną, zwłaszcza dzieci z uszkodzonym narządem słuchu. Dzięki programowi dzieci uczą się rozróżniania dźwięków. Do każdej ilustracji przypisany jest naturalny dźwięk, w ten sposób dziecko jednocześnie słyszy dźwięk i widzi źródło jego pochodzenia lub sytuację, w której dźwięk powstaje.
	1

	4
	Laptop
z
oprogramowaniem
	
· Zastosowanie - Komputer przenośny będzie wykorzystywany dla potrzeb aplikacji biurowych, aplikacji edukacyjnych, aplikacji obliczeniowych, dostępu do internetu oraz poczty elektronicznej, jako lokalna baza danych, stacja programistyczna
· Ekran - Ekran o przekątnej minimum 15,6" o rozdzielczości HD (1366x786) Matryca antyodblaskowa z podświetlaniem LED o jasności minimum 200 nitów. Kontrast minimum 300:1.
· Procesor - Procesor wielordzeniowy ze zintegrowaną grafiką, osiągający w teście PassMark CPU Mark wynik min. 3170 punktów, średni wynik lub przeprowadzony dla oferowanej konfiguracji według wyników ze strony :
https://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php     

· Zamawiający zastrzega sobie, iż w celu sprawdzenia poprawności przeprowadzonych wszystkich wymaganych testów Oferent musi dostarczyć Zamawiającemu oprogramowanie testujące, komputer do testu oraz dokładny opis metodyki przeprowadzonego testu wraz z wynikami w celu ich sprawdzenia w terminie nie dłuższym niż 5 dni od otrzymania zawiadomienia od Zamawiającego.
· Płyta główna	Wyposażona przez producenta w dedykowany chipset dla oferowanego procesora. Zaprojektowana na zlecenie producenta i oznaczona trwale na etapie produkcji nazwą lub logiem producenta oferowanego komputera. 
· Pamięć RAM	4GB DDR4 2133 MHz w jednym module SO-DIMM z możliwością rozbudowy do min. 16GB. Jeden bank pamięci musi pozostać wolny do dalszej rozbudowy. 
· Pamięć masowa	Minimum 500GB SATA 3 
· Karta graficzna	Zintegrowana w procesorze z możliwością dynamicznego przydzielenia pamięci systemowej, ze sprzętowym wsparciem dla DirectX 12, Shader 5.0 posiadająca minimum 20EU (Graphics Execution Units). Obsługiwana rozdzielczość 4K poprzez port HDMI min. 4096x2304@24Hz .
· Osiągająca w teście Average G3D Mark min. 855 pkt według wyników ze strony www.videocardbenchmark.net 

· Napęd optyczny - Wbudowany DVD+/-RW
· Klawiatura i touchpad 	Klawiatura z wydzieloną sekcją numeryczną po prawej stronie, powłoka antybakteryjna, odporna na zalanie cieczą (materiał pod klawiaturą wchłaniający wilgoć i ciecz). Klawiatura w układzie US-QWERTY), musi posiadać minimum 102 klawisze.  
· Touchpad wyposażony w 2 niezależne klawisze funkcyjne ze wsparciem dla technologii multitouch. Musi posiadać wsparcie dla gestów dla minimum 3 niezależnych punktów dotyku. 
· Multimedia	- Czterokanałowa (24-bitowa) karta dźwiękowa zintegrowana z płytą główną, zgodna z High Definition, wbudowane głośniki stereo o mocy 2W.
· mikrofon z funkcja redukcji szumów i poprawy mowy wbudowane w obudowę matrycy.
· Kamera internetowa HD 720p trwale zainstalowana w obudowie matrycy wraz diodą LED informującą o pracy kamery.
· Bateria i zasilanie	Wymienialna bateria min. 4-komorowa, 47 Whrs.
· Umożliwiająca jej szybkie naładowanie do poziomu 80% w czasie 1 godziny i do poziomu 100% w czasie 2 godzin.
· Zasilacz o mocy min. 65W
· Waga i wymiary	Waga max 2,3 kg z baterią
· Obudowa	Szkielet i zawiasy notebooka wykonany z wzmacnianego metalu. 
· Obudowa wyposażona w diodę informujące użytkownika o:
· - aktywności dysku twardego
· - ładowaniu oraz naładowaniu baterii
· - włączonym urządzeniu
· - aktywności włączonej kamery
· BIOS	
· Możliwość, bez uruchamiania systemu operacyjnego z dysku twardego komputera lub innych podłączonych do niego urządzeń zewnętrznych informacji 
Wbudowane porty i złącza :
· 1x 15-pin VGA
· 1x HDMI ver. 1.4
· 1x RJ-45 (10/100/1000) z funkcją Wake-on-LAN (WOL) umożliwia włączenie komputera za pomocą prostego komunikatu sieciowego
· 2x USB 3.0
· 1x USB 2.0 
· (możliwość ładowania urządzeń zewnętrznych poprzez port USB, nawet gdy notebook jest wyłączony lub jest w trybie hibernacji/uśpienia)
· czytnik kart multimedialny wspierający karty SD 4.0
· czytnik linii papilarnych
· współdzielone złącze słuchawkowe stereo i złącze mikrofonowe tzw. combo
· moduł bluetooth 4.1
· Zintegrowana w postaci wewnętrznego modułu mini-PCI Express karta sieci  WLAN obsługująca łącznie standardy  IEEE 802.11 a/b/g/n 2x2 w standardzie AC 
Warunki gwarancji:
· 3-letnia gwarancja producenta świadczona na miejscu u klienta, Czas reakcji serwisu - do końca następnego dnia roboczego.
· Firma serwisująca musi posiadać ISO 9001:2000 na świadczenie usług serwisowych oraz posiadać autoryzacje producenta komputera – dokumenty potwierdzające załączyć do oferty.
· Serwis urządzeń musi być realizowany przez Producenta lub Autoryzowanego Partnera Serwisowego Producenta – wymagane dołączenie do oferty oświadczenia Producenta potwierdzonego, że serwis będzie realizowany przez Autoryzowanego Partnera Serwisowego Producenta lub bezpośrednio przez Producenta
· Możliwość zgłoszenia serwisowego w trybie 24/7 w języku polskim.
· Dostęp do najnowszych sterowników i uaktualnień na stronie producenta notebooka realizowany poprzez podanie na dedykowanej stronie internetowej producenta nazwy platformy notebooka
· Możliwość konsultacja poprzez infolinię w sprawie instalacji systemu operacyjnego oraz dołączonego oprogramowania,

	4

	5
	Rzutnik multimedialny
	System projekcji:
Pojedynczy system czipowy DLP
Rozdzielczość:
PJ X2340: 786432 (1024 x 768 pikseli)
Panel:
Rozmiar: 0,55"
Proporcje obrazu: 4:3
Jasność:
3000 lumenów
Odwzorowanie kolorów:
1073000000 kolorów
Współczynnik kontrastu (natywny):
2200:1
Współczynnik kontrastu:
10000:1
Rozmiar ekranu projekcji:
30" do 300"
Odległość projekcji:
od 1,2 do 13,1 m (od tyłu projektora do powierzchni projekcji)
Lampa:
Wysokociśnieniowa lampa rtęciowa: standard: 190 W, Tryb Eco: 160 W
Żywotność lampy:
Standardowa: 4500 godzin
Tryb Eco: 6000 godzin
	2

	6
	System mobilny z
szafką i 15
laptopami
	Zestaw:  Metalowa szafka mobilna do przechowywania jednocześnie 16 laptopów, z możliwością doładowania baterii. Wewnątrz korpusu metalowego szafki jest zamontowana listwa, która zawiera gniazda elektryczne do podłączenia ładowarek laptopów. Dwoje drzwi są zabezpieczone zamkiem kluczowym. Mobilne, łatwe do przemieszczania i bezpieczne. 
• wym. 92 x 50 x 106 cm   oraz 15 laptopów o parametrach:                                                                                                                       Procesor: Intel Celeron N3060 (2 rdzenie, od 1.60 GHz do 2.48 GHz, 2 MB cache)
Pamięć: 4 GB (SO-DIMM DDR3, 1600 MHz)
Dysk: 500 GB SATA 5400 obr.
Grafika: Intel HD Graphics 400
Typ ekranu: Błyszczący, LED
Oprogramowanie (wersja 64-bitowa)
	1

	7
	Podłoga interaktywna
	Zabawa i nauka z jej wykorzystaniem rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. Interaktywny dywan to zintegrowany system czujników ruchu, który zawiera w sobie projektor, komputer oraz tablicę interaktywną. Jego funkcjonalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania w każdym pomieszczeniu, na jasnym, jednolitym podłożu. Obraz wyświetlany ze specjalnie zaprojektowanego rzutnika tworzy „wirtualny, magiczny dywan”, na którym dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym przeżywają wspaniałe przygody, począwszy od gier i zabaw ruchowych po edukację poznawczą ze wszystkich dziedzin wiedzy. Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za pomocą ruchów rękami lub nogami. Wymiary interaktywnego dywanu to ok. 2 x 3 m.  Zaletą tej jedynej na rynku pomocy jest wyjątkowa łatwość w obsłudze - nauczyciel steruje urządzeniem przy użyciu pilota (zasada działania jest taka sama, jak w przypadku pilota do TV). Jest to możliwe, ponieważ urządzenie składa się z integralnych elementów. W komplecie zestaw 36 gier i zabaw interaktywnych.
	2

	8
	Laptop
z
oprogramowaniem
	
· Zastosowanie - Komputer przenośny będzie wykorzystywany dla potrzeb aplikacji biurowych, aplikacji edukacyjnych, aplikacji obliczeniowych, dostępu do internetu oraz poczty elektronicznej, jako lokalna baza danych, stacja programistyczna
· Ekran - Ekran o przekątnej minimum 15,6" o rozdzielczości HD (1366x786) Matryca antyodblaskowa z podświetlaniem LED o jasności minimum 200 nitów. Kontrast minimum 300:1.
· Procesor - Procesor wielordzeniowy ze zintegrowaną grafiką, osiągający w teście PassMark CPU Mark wynik min. 3170 punktów, średni wynik lub przeprowadzony dla oferowanej konfiguracji według wyników ze strony :
https://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php     

· Zamawiający zastrzega sobie, iż w celu sprawdzenia poprawności przeprowadzonych wszystkich wymaganych testów Oferent musi dostarczyć Zamawiającemu oprogramowanie testujące, komputer do testu oraz dokładny opis metodyki przeprowadzonego testu wraz z wynikami w celu ich sprawdzenia w terminie nie dłuższym niż 5 dni od otrzymania zawiadomienia od Zamawiającego.
· Płyta główna	Wyposażona przez producenta w dedykowany chipset dla oferowanego procesora. Zaprojektowana na zlecenie producenta i oznaczona trwale na etapie produkcji nazwą lub logiem producenta oferowanego komputera. 
· Pamięć RAM	4GB DDR4 2133 MHz w jednym module SO-DIMM z możliwością rozbudowy do min. 16GB. Jeden bank pamięci musi pozostać wolny do dalszej rozbudowy. 
· Pamięć masowa	Minimum 500GB SATA 3 
· Karta graficzna	Zintegrowana w procesorze z możliwością dynamicznego przydzielenia pamięci systemowej, ze sprzętowym wsparciem dla DirectX 12, Shader 5.0 posiadająca minimum 20EU (Graphics Execution Units). Obsługiwana rozdzielczość 4K poprzez port HDMI min. 4096x2304@24Hz .
· Osiągająca w teście Average G3D Mark min. 855 pkt według wyników ze strony www.videocardbenchmark.net 

· Napęd optyczny - Wbudowany DVD+/-RW
· Klawiatura i touchpad	Klawiatura z wydzieloną sekcją numeryczną po prawej stronie, powłoka antybakteryjna, odporna na zalanie cieczą (materiał pod klawiaturą wchłaniający wilgoć i ciecz). Klawiatura w układzie US-QWERTY), musi posiadać minimum 102 klawisze.  
· Touchpad wyposażony w 2 niezależne klawisze funkcyjne ze wsparciem dla technologii multitouch. Musi posiadać wsparcie dla gestów dla minimum 3 niezależnych punktów dotyku. 
· Multimedia	- Czterokanałowa (24-bitowa) karta dźwiękowa zintegrowana z płytą główną, zgodna z High Definition, wbudowane głośniki stereo o mocy 2W.
· mikrofon z funkcja redukcji szumów i poprawy mowy wbudowane w obudowę matrycy.
· Kamera internetowa HD 720p trwale zainstalowana w obudowie matrycy wraz diodą LED informującą o pracy kamery.
· Bateria i zasilanie	Wymienialna bateria min. 4-komorowa, 47 Whrs.
· Umożliwiająca jej szybkie naładowanie do poziomu 80% w czasie 1 godziny i do poziomu 100% w czasie 2 godzin.
· Zasilacz o mocy min. 65W
· Waga i wymiary	Waga max 2,3 kg z baterią
· Obudowa	Szkielet i zawiasy notebooka wykonany z wzmacnianego metalu. 
· Obudowa wyposażona w diodę informujące użytkownika o:
· - aktywności dysku twardego
· - ładowaniu oraz naładowaniu baterii
· - włączonym urządzeniu
· - aktywności włączonej kamery
· BIOS	
· Możliwość, bez uruchamiania systemu operacyjnego z dysku twardego komputera lub innych podłączonych do niego urządzeń zewnętrznych informacji

Wbudowane porty i złącza :
· 1x 15-pin VGA
· 1x HDMI ver. 1.4
· 1x RJ-45 (10/100/1000) z funkcją Wake-on-LAN (WOL) umożliwia włączenie komputera za pomocą prostego komunikatu sieciowego
· 2x USB 3.0
· 1x USB 2.0 
· (możliwość ładowania urządzeń zewnętrznych poprzez port USB, nawet gdy notebook jest wyłączony lub jest w trybie hibernacji/uśpienia)
· czytnik kart multimedialny wspierający karty SD 4.0
· czytnik linii papilarnych
· współdzielone złącze słuchawkowe stereo i złącze mikrofonowe tzw. combo
· moduł bluetooth 4.1
· Zintegrowana w postaci wewnętrznego modułu mini-PCI Express karta sieci  WLAN obsługująca łącznie standardy  IEEE 802.11 a/b/g/n 2x2 w standardzie AC 
Warunki gwarancji:
· 3-letnia gwarancja producenta świadczona na miejscu u klienta, Czas reakcji serwisu - do końca następnego dnia roboczego.
· Firma serwisująca musi posiadać ISO 9001:2000 na świadczenie usług serwisowych oraz posiadać autoryzacje producenta komputera – dokumenty potwierdzające załączyć do oferty.
· Serwis urządzeń musi być realizowany przez Producenta lub Autoryzowanego Partnera Serwisowego Producenta – wymagane dołączenie do oferty oświadczenia Producenta potwierdzonego, że serwis będzie realizowany przez Autoryzowanego Partnera Serwisowego Producenta lub bezpośrednio przez Producenta
· Możliwość zgłoszenia serwisowego w trybie 24/7 w języku polskim.
· Dostęp do najnowszych sterowników i uaktualnień na stronie producenta notebooka realizowany poprzez podanie na dedykowanej stronie internetowej producenta nazwy platformy notebooka
· Możliwość konsultacja poprzez infolinię w sprawie instalacji systemu operacyjnego oraz dołączonego oprogramowania,
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	9
	Rzutnik multimedialny
	System projekcji: Pojedynczy system czipowy DLP Rozdzielczość: PJ X2340: 786432 (1024 x 768 pikseli) Panel: Rozmiar: 0,55" Proporcje obrazu: 4:3 Jasność: 3000 lumenów Odwzorowanie kolorów: 1073000000 kolorów Współczynnik kontrastu (natywny): 1900-03-31  16:01:00 Współczynnik kontrastu: 10000:1 Rozmiar ekranu projekcji: 30" do 300" Odległość projekcji: od 1,2 do 13,1 m (od tyłu projektora do powierzchni projekcji) Lampa: Wysokociśnieniowa lampa rtęciowa: standard: 190 W, Tryb Eco: 160 W Żywotność lampy: Standardowa: 4500 godzin Tryb Eco: 6000 godzin
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	10
	Program multimedialny wspomagający rozwój dziecka
	Specjalistyczny program przeznaczonych przede wszystkim do pracy z: dziećmi i młodzieżą z niepełnosprawnością intelektualną, ruchową bądź sprzężoną (w tym dla dzieci słabosłyszących i niesłyszących, z autyzmem) - jako element wspomagający stymulację wielozmysłową; dziećmi z parcjalnymi zaburzeniami rozwoju - jako pomoc w terapii pedagogicznej; dziećmi w wieku przedszkolnym - jako element wspierający ich wszechstronny rozwój. Pakiet składa się z czterech części odnoszących się do poszczególnych pór roku. Każda z płyt zawiera ćwiczenia o zróżnicowanym stopniu trudności, kształcące w zakresie dziesięciu różnych sprawności, ujętych w działach: poczucie sprawstwa percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo-ruchowa percepcja słuchowa i koordynacja słuchowo-ruchowa koordynacja wzrokowo-słuchowo-ruchowa grafomotoryka zabawy matematyczne przyroda stosunki przestrzenne rozwijanie procesów myślowych sfera społeczna
	1
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	Logopedyczny program multimedialny
	Zabawy słowem (cz. 1 i 2) - to program wspomagający terapię dzieci, które mają problemy z przyswajaniem języka i jego prawidłowym rozwojem (aspekt leksykalny, gramatyczny, ekspresyjny i pragmatyczny). Część pierwsza programu oparta jest na materiale nieliterowym, część druga zaś - na materiale literowym. Program może zostać wykorzystany do rozwijania mowy również przez dzieci z autyzmem.
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	12
	Radiomagnetofon
	Radio analogowe AM / FM Odtwarzanie mediów: CD – R, CD – RW Obsługiwane formaty: MP3, WMA Odtwarzacz kasetowy Wbudowany zegar Wejście USB Wyświetlacz LCD Dane techniczne Moc: 2×2 W Zasilanie 230 V Wymiary Wysokość: 14 cm Szerokość: 28,5 cm Głębokość: 21,5 cm Waga: 1,88 kg
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	13
	Kamera multimedialna do zajęć kółka przyrodniczego
	Łatwa w obsłudze kamera dla dzieci i młodzieży. Pozwoli na dokonywanie nagrań filmów w różnorodnych sytuacjach: wycieczka terenowa, reportaż, wywiad, dyskusja klasowa, próba generalna przed przedstawieniem i wielu innych. Urządzenie umożliwia także robienie zdjęć (stop klatka). Osadzenie kamery w podstawie umożliwia dokonywanie nagrań bez operatora. Właściwości urządzenia: ekran TFT o rozmiarze 2" maksymalna jakość zdjęć 12 megapikseli (4032 x 3024) nagranie wideo VGA w trybie 20 klatek na sekundę pamięć wewnętrzna 64 MB, którą można rozszerzyć do 2 GB poprzez dodatkową kartę SD ładowana bateria Zalety urządzenia: ergonomiczna i solidna obudowa (czarne gumowa nakładki w miejscach szczególnie wrażliwych na uderzenia) nagrywa oraz odtwarza dźwięk i obraz łatwa w obsłudze podstawa jest też stacją dokującą do podłączenia do komputera
	1

	14
	Prog. Komputerowy j angielski
	Multimedialny program do nauki języka angielskiego dla dzieci w wieku 4-7 lat. Wraz z bohaterami programu dzieci poznają podstawowe słówka z 9 kategorii: zwierzęta, świat, kolory, liczby, rodzina, jedzenie, zabawy, ciało i ubrania. Różnorodne ćwiczenia i gry, barwna grafika oraz atrakcyjna fabuła sprawiają, że praca z programem staje się niezapomnianą przygodą.
	1



Zgodnie z treścią art. 29 ust. 3 Prawo Zamówień Publicznych Szczegółowy Opis Przedmiotu Zamówienia wraz z Wymaganiami Zamawiającego realizują konkretne rozwiązania techniczne. Dopuszcza się więc stosowanie rozwiązań równoważnych, co do ich cech i parametrów a wszelkie nazwy firmowe urządzeń i wyrobów, użyte w niniejszej dokumentacji, powinny być traktowane jako definicje standardu, a nie konkretne nazwy firmowe urządzeń i wyrobów zastosowanych w dokumentacji.
Zamawiający dopuszcza oferowanie materiałów lub rozwiązań równoważnych, pod warunkiem, że zagwarantują one wykonanie zamówienia w zgodzie z treścią SIWZ oraz zapewnią uzyskanie parametrów technicznych i użytkowych nie gorszych od założonych w wyżej wymienionych dokumentach.
 Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne opisywane przez Zamawiającego, jest obowiązany wykazać, że oferowane przez niego dostawy spełniają wymagania określone przez Zamawiającego. W takiej sytuacji, na Wykonawcy ciąży obowiązek każdorazowego przedłożenia Zamawiającemu stosownych dokumentów, stwierdzających, że proponowane materiały, dostawy i technologia zamienne spełniają (nie są gorsze) warunki/parametry techniczne i użytkowe zawarte w dokumentacji postępowania. 
Obowiązek udowodnienia równoważności powiązań technicznych i użytkowych leży wyłącznie po stronie Wykonawcy. We wszystkich przypadkach wymagania techniczne mają pierwszeństwo przed standardami producenta.
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